Reglamento Técnico Rallycross - Categoria: Linea 2025

1. Coches admitidos:

Los modelos de coche admitidos en esta categoria deben estar fabricados a escala 1/32
por una marca de slot. Estan admitidos los coches que hayan participado en rallycross
o rally.

2. Carroceria:

No se permite ninguna modificacion, excepto las que explicitamente se consideran en
este apartado.

Material: Fabricada en plastico. No esta permitido el aligeramiento de la carroceria y
gueda prohibido alterar cualquier otro aspecto aerodindmico de la carroceria.

Dimensiones y piezas obligatorias: Estos coches deberan conservar todos los
elementos y caracteristicas en dimensiones de los modelos originales. La carroceria
debe tapar todos los elementos mecanicos: motor, transmision, cables y guia, en su
vista vertical. Se permite eliminar o0 afladir antenas y retrovisores si vienen por separado
de la carroceria. Los cristales deben ser los que aporte el fabricante junto a la carroceria
y deben estar fabricados en plastico inyectado.

Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente.

Habitaculo: El habitaculo puede ser el original que aporte el vehiculo o se puede sustituir
por otro genérico fabricado por una marca de slot.

Peso minimo: El peso de la carroceria tendra un minimo de 20 gr. (sin tornillos). Se
permite llegar al peso minimo lastrando con plomo o aplicando cinta adhesiva.

3. Chasis:

Tipo y material: Original suministrado con el coche sin modificacién alguna, o recambio
especifico del fabricante para el modelo de coche. También estan permitidos los chasis
fabricados con impresién 3D, que estén fabricados expresamente para el modelo y
marca de la carroceria valida y se puedan adquirir en comercios espafioles.

Se permite retirar rebabas, que afecten a la basculacion, sin que esto modifique las
cotas del chasis.

Soporte de motor: En los chasis que sea necesario el uso de un soporte motor se podra
usar cualquier soporte motor fabricado por una marca de slot. El soporte motor ira fijado
al chasis exclusivamente con tornillos. Los tornillos son libres siempre que procedan de
un fabricante de Slot. Se permite las suspensiones en los chasis que las lleven de serie,
pudiéndose cambiar por otras del mismo fabricante que sean de similar estructura (sin
modificar chasis).

Posicién del motor: La posicion del motor sera lineal.



Se permite fijarlo mediante cola y/o cinta adhesiva para evitar holguras y movimientos
indeseados. Esté permitida la fijacion del motor mediante tornillos.

Imanes: Prohibidos excepto los del propio motor.

Soporte de guia: La original del chasis.
Soporte de gjes: El original del chasis sin maodificacién alguna.

Soporte de carroceria: Mediante tonillos, estos se podran sustituir por otros de
procedencia libre.

4. Transmision:

Sera la dispuesta originalmente por el fabricante a escala 1:1 (4x4 o 4x2) del vehiculo
utilizado.

El pifidn debe girar solidariamente con el eje del motor en una proporcion 1:1 e incidir
directamente sobre la corona del eje posterior.

La relacién pifibn/corona seréa obligatoriamente de 9/27.
5. Ejes:

Libres, siempre que proceda de alguna de las marcas que comercializan recambios para
slot, metalicos macizos y de una sola pieza.

Las cuatro ruedas deben apoyar en la plantilla de verificacion con el coche en reposo y
girar conjuntamente llantas y ejes.

Los ejes delanteros y traseros con las llantas montadas no deberan sobresalir de la
carroceria.

6. Cojinetes:

Libres, siempre que proceda de alguna de las marcas que comercializan recambios para
slot. No se permiten los rodamientos.

7. Pifién / corona:

Libres y comercializadas por una marca de slot, relacion obligatoria 9/27.

8. Poleas / correas de transmisidn:

Libres y comercializadas por una marca de slot.
9. Llantas:

Libres y comercializadas por una marca de slot. El didmetro permitido a montar es de
15 mm al7 mm.

Deben de ser los cuatro iguales en material, forma, didmetro, anchura y marca.

10. Guia:



Libre comercializada por una marca de slot. Se permite recortar la parte inferior, lijar los
laterales y cortar la parte sobrante a partir de la porta escobillas en las guias
adelantadas.

11. Tornillos, cables y trencillas:

Libres.
12. Motor:

Unico y libre, comercializado por una marca de slot y que cumpla con los requisitos del
presente reglamento técnico.

Debe de ser de tipo compacto de caja cerrada.

No se podra manipular ningdn componente eléctrico, mecanico o electrénico.
Se permite tapar el motor solo con una capa de cinta adhesiva tipo celo.

El valor maximo permitido de campo magnético medido en UMS sera de 6,0 grs.
13. Neumaticos:

El neumatico es libre siempre que cumpla las siguientes caracteristicas: Fabricado en
goma caucho natural negra y debe cubrir totalmente la llanta en su circunferencia y
anchura de rodadura.

Prohibidos los neumaticos de clavos.

Disposiciones Generales:

Todos los casos no recogidos en este reglamento quedaran a criterio de la organizacion.

La organizacion podra realizar verificaciones de manera aleatoria durante el parque
cerrado y después de la carrera. Cualquier anomalia detectada respecto a motor,
carroceria o chasis podria acarrear una sancion o la exclusion del participante.



REGLAMENTO DEPORTIVO RALLYCROSS 2025

ORGANIZACION:

El campeonato constara de 7 pruebas segln se contempla en el calendario oficial de
Speedslot, publicado en la pagina web.

Todas las noticias referentes a este campeonato seran publicadas en la web de
Speedslot, siendo esta junto a sus otros medios de comunicacién en la red, las Unicas
fuentes oficiales donde se publicar4 cualquier cambio que se realice en cualquier
aspecto que afecte al desarrollo de nuestro campeonato.

DIRECTOR DE CARRERA:

Es la persona designada por la organizacién cuya misién es controlar el funcionamiento
de la carrera.

Es el responsable de la misma, haciendo cumplir los reglamentos.
GRUPOS:

El campeonato RALLYCROSS- SPEEDSLOT 2025, los coches segun sus dimensiones
y prestaciones se dividiran en 3 categorias pudiendo competir en 2 categorias a elegir
por el piloto, son las siguientes:

Categoria linea, angulo y traccidn trasera

El listado de los coches que pueden participar en cada categoria, asi como el
reglamento técnico que deben cumplir, estara publicado en la web de Speedslot junto a
este reglamento deportivo.

COCHES ADMITIDOS:

En el rallycross se podra participar con 2 coche por piloto en 2 de las 3 categorias
disponibles.

Un coche al que se le haya asignado un dorsal, solo podra participar una vez en el
rallycross.

Todos los coches participantes se han de agrupar dentro de una categoria segun el
reglamento técnico.

Un coche inscrito en una categoria podréa participar siempre que cumpla el reglamento
técnico y ha de mantener las caracteristicas de la categoria todo el rallycross.

PISTA:

Las pruebas de este campeonato se disputaran sobre 1 pista de material NINCO de 4
carriles tierra y nieve.

Seran nueva para todos los pilotos, y no se podra entrenar en ella.



Para verificar su buen funcionamiento, el “coche cero” de la organizacion pasara por la
pista de rallycross antes del inicio de la prueba, controlado mediante una caja reguladora
de voltaje, o bien por un piloto que no vaya a participar en la prueba.

Si el “coche cero” recorre correctamente toda la pista que componen el rallycross, otorga
pleno derecho al director de carrera para rechazar cualquier reclamacion sobre el estado
de la pista.

ORDEN DE SALIDA:
El orden de salida sera aleatorio segun indique el programa TICTAC.
CONEXIONES Y MANDOS:

Cada pista estara equipada con conectores del tipo banana: rojo, negro y blanco, para
que cada piloto pueda utilizar su propio mando.

Tanto el mando como los cables y las cajas reguladoras de voltaje son libres. Cualquier
fallo en el mando del piloto sera considerado como una averia del coche. Los fallos en
los mandos o cajas reguladoras que pudiera prestar la organizacién a los pilotos que no
dispusieran de uno, seran considerados como averia de pista.

Solo se considera mando o caja reguladora prestada por la organizacion a aquellos que
se entregan a los pilotos bajo la supervision del director del rally y que son propiedad de
Speedslot.

PARQUE CERRADO:

Antes del comienzo de cada etapa y después del final de esta, el coche de cada
participante deberd volver al parque cerrado, donde no podra ser manipulado por nadie,
incluyendo pilotos y organizacion, excepto el responsable del parque cerrado.

El coche debera entrar en condiciones de carrera. (Incluidos los neumaticos).

Durante los cuatro minutos previos a la salida, el piloto podra efectuar las reparaciones
que crea oportunas delante de un comisario de la organizacion.

VERIFICACIONES:
La organizacién podra verificar los coches participantes en cualquier momento del rally
para comprobar que cumplen el reglamento técnico.

Si se detectan anomalias, se aplicaran las penalizaciones correspondientes. Al final de
cada prueba se verificaran los tres primeros clasificados de cada categoria y los que la
organizacioén considere oportuno.

ASISTENCIAS:

La funcién de las asistencias, sera la de poner los coches en el carril si estos se salen
durante el recorrido de los tramos.



Cada piloto debe realizar los tramos con un maximo de 2 *asistencias*. En el momento
que un piloto inicia la seccién o etapa con sus dos asistencias, estas son consideradas
como parte del equipo de dicho piloto, y como tal, sus actos son responsabilidad del
piloto.

Todos los participantes tienen la obligacion de hacer de asistencia a otros pilotos. El
incumplimiento de esta norma serd motivo de exclusién tal como se indica en la tabla
de penalizaciones.

También es trabajo de la asistencia el informar de cualquier incidencia o anomalia que
pudieran detectar durante su labor de asistente.

SALIDAS DE PISTA:

La colocacién de los coches salidos de pista se debera realizar en el mismo sitio del
incidente. En caso contrario, se sancionara al piloto con 10 segundos por pista avanzada
tal como se indica en la tabla de penalizaciones.

Durante la disputa de un tramo cronometrado, el coche debera conservar en todo
momento la carroceria enganchada al chasis y recorrer el tramo por sus propios medios.

El incumplimiento de esta norma serd penalizado con el tiempo maximo del tramo en
cuestion.

MANIPULACIONES Y REPARACIONES DEL COCHE:

Se permite manipular el coche para cambiar cualquier elemento, siempre que este
homologado, ya sea para ponerlo a punto o reparar en caso de accidente, exceptuando
carroceriay chasis.

El motor podra ser cambiado, aunque este cambio conlleva penalizacion reflejada
en la tabla de penalizaciones.

Cualquier manipulacién Unicamente podré efectuarse:

- Delante del responsable del parque cerrado o director de carrera, cuatro minutos
antes de cada seccioén o pasada.

- Delante de un verificador, jefe de tramo o director de carrera, antes o después
de efectuar un tramo. En ningln caso esto podré ralentizar la prueba y obstaculizar a
los pilotos que le siguen en el rallycross. En el caso que la reparacion no se haya
terminado, y el piloto siguiente llegue a tramo, se dara tiempo maximo en ese tramo al
piloto que efectlia la reparacion y este pasara al siguiente tramo para continuar con su
reparacion.

- Delante de un organizador o director de carreray previa autorizacion del director
de carrera, en caso de averia grave (solo si el vehiculo esté incapacitado para seguir).
Se requiere ademas el permiso explicito del responsable del parque cerrado o



director de carrera, que indicara el lugar para realizar dichas reparaciones. Una vez
reparado el coche, volvera a parque

cerrado, dando por concluida la seccién y anotdndose tiempo maximo por cada tramo
gue no se haya podido concluir.

- En cualquier caso, no se podra manipular el vehiculo fuera de la zona de pistas
o fuera de la vista de la organizacién. El incumplimiento de la nhorma sera penalizado
con la exclusion del participante tal como se indica en la tabla de penalizaciones.

- Antes del comienzo de un tramo se permite limpiar neuméticos, siempre que
para ello no se utilicen liguidos o aditivos y estos permanezcan secos. Se debera
informar al director de carrera del producto o sistema de limpieza que se va a utilizar
para que dé su aprobacion.

PUNTUACIONES:

Para la clasificacién de cada rallycross y para el campeonato final, se sigue el siguiente
sistema de puntuacion.

- Para cada categoria se puntla segun la siguiente relacion, siempre y cuando se
termine el rallycross completo. En caso de retirada o abandono de una prueba, no se
optara a ninguna puntuacion.

50,47,45,43,41,39,37,35,33,31,29,27,25,23,21,19,17,15,13,11,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1 etc.

En caso de empate a puntos al finalizar el campeonato, la clasificacion se decidird a
favor del piloto con més primeros puestos, si persiste el empate la clasificacion se
decidira a favor del piloto que tenga mas segundos puestos, y asi sucesivamente.



