


Modelos: Se admiten las réplicas de vehiculos de raid fabricados por Ninco,
Scalextric, Avant Slot y Power Slot que no superen 98mm. de distancia entre ejes.
A continuacion se detallan los vehiculos homologados junto el ancho maximo de
ejes permitido (ruedas incluidas) en cada uno de ellos:

Ninco:

Mitsubishi Pajero (65mm:.)
Mitsubishi Pajero EVO (65mm.)
Ford ProTruck (65mm.)

BMW X-5 (65mm.)
Volkswagen Touareg (65mm.)
Schlesser (65mm.)

Hummer H2 (65mm.)

Bowler (65mm.)

Exin-Scalextric:

Nissan Patrol (65mm.)

Peugeot 405 GR (65mm.)

Buggy (70 mm.)

Volkswagen Race Touareg (65mm.)
Mitsubishi Pajero EVO (65mm.)
Hummer H3 (65mm.)

Avant Slot:
Mitsubishi Lancer (65mm.)

Power Slot:
Mitsubishi Pajero (65mm.)

Los modelos que vayan apareciendo se iran homologando sistematicamente.



Queda totalmente prohibida la utilizacion de cualquier material o accesorio de la
linea “XLlot” de Ninco.

- Carroceria: Estos vehiculos deberdn conservar todos los elementos y
caracteristicas de los modelos sacados de caja a excepcidn de los puntos que se
especifican en los siguientes apartados. Queda prohibida cualquier modificacién
aerodindmica exterior de la carroceria.

No esta permitido el aligeramiento de ningun tipo en la carroceria y sus
componentes.

Estos coches deberan conservar todos los elementos y caracteristicas de los
modelos sacados de caja. Se permite eliminar o afadir faros supletorios (en
numero par), antenas, retrovisores, faldillas guardabarros y anillas de anclaje,
elementos si vienen originalmente por separado en la carroceria o el chasis.

- Decoracidn: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Debe conservar los cristales de plastico inyectado transparentes
originales de los vehiculos.

- Habitaculo: El cockpit es parte de la carroceria y debe ser el original que el
fabricante suministra con el vehiculo completo. No se permite modificarlo,
aligerarlo o forzarlo de ninguna manera.

- Piloto: El piloto original. Puede ser pintado mientras se identifique cabezay
busto y destaque del resto del habitaculo.

- Copiloto: Es obligatorio en los vehiculos que lo incorporen de serie. Puede
ser pintando mientras se identifique busto, cabeza, bloc de notas y destaque del
resto del habitaculo.

- Luces: Homologadas siempre y cuando sean fabricadas por el propio
fabricante y la placa del circuito con acumulador esté colocada en la carroceria o

en el habitaculo.

Chasis: Unicamente se permite utilizar el chasis original que los fabricantes aportan
junto a la carroceria sin modificacion alguna, salvo las siguientes excepciones:

Modificaciones permitidas:

En el Hummer H2 de Ninco se permite el recorte o lijado de las 4 pestafias (2+2)
laterales del chasis para el ajuste de carroceria. Las simulaciones de guardabarros
delanteras y traseras pueden ser pegadas al chasis original.



Protruck de Ninco: Se permite eliminar los escapes laterales solidarios al chasis
para una mejor basculacion de la carroceria.

Mitsubishi Pajero EVO: Se permite la modificacion de la simulacidon de escapes
laterales que podran ser eliminados si son solidarios al chasis.

VW Touareg y Schlesser Ninco: Se permite el recorte y lijado del soporte de
carroceria trasero siempre y cuando este se puede reconocer en su forma original y
siga cumpliendo su funcidn de ajuste a la carroceria.

Schlesser Ninco: Se permite la supresion de los dos neumaticos de recambio
incluidos en los laterales del chasis original solo en el caso que el vehiculo sea 4x4.
Si se mantiene la traccidon original 4x2, debera mantenerse ambos neumaticos en
su ubicacion de serie.

En todos los modelos se permite el lijado y recortado de la ventana de ventilacion
de la corona del chasis Unicamente con el objetivo de albergar coronas de mayor
tamano. La modificacidn realizada no podra ser superior a 1 mm. de holgura entre
el perfil de la corona y el chasis. Se permite afadir topes en los soportes de los
cojinetes para evitar que los ejes se salgan de su ubicacion. No se permite forzar o
modificar dichos soportes.

- Posicion del motor: La original del chasis. El motor puede estar fijado mediante
cola o cinta adhesiva.

- Suspensiones: Obligatorias en los vehiculos que las equipen de serie. El
amortiguador sera de estricta serie sin poder ser modificado en ninguna de sus
partes. Se permite el intercambio de los amortiguadores Ninco (Rojo, azul,
amarillo) para variar la dureza de la suspensidon. Se permite sustituir el muelle de
serie por otro del mismo tamafio pero de distinta dureza.

- Imanes: Prohibidos los imanes suplementarios, aunque el vehiculo los incorpore
de serie. Solo se permite el iman del propio motor. Se permite eliminar la pieza de
plastico que actua como soporte protector del iman original en los modelos de
Ninco.

- Soporte de la guia: El original del chasis sin modificacion alguna. Esta prohibido
colocar lastre en el brazo de la guia. En el caso de los vehiculos fabricados por
Ninco se permite pegar el muelle del basculante a su soporte y cortar el tope de
recorrido vertical del basculante.

- Soporte de ejes: Los originales del chasis.



- Soporte de la carroceria: Mediante el sistema suministrado de serie sin
modificacion.

- Transmision: Se permite la sustitucion del pifidn y la corona de serie por otras
referencias comercializadas por los fabricantes homologados con distinto nimero
de dientes. En los vehiculos Ninco se permite la conversion a 4x4 en todos
aquellos modelos que originalmente sean 4x2. Se permite el uso de poleasy
correas dentadas en todos los modelos Ninco siempre y cuando no se deba
modificar o cortar el chasis original.

- Pifdn: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No esta
permitido modificarlo en ninguin aspecto.

- Corona: Libre dentro de las comercializadas por alguna marca homologada. No se
permite colocar adaptadores en coronas fabricadas y comercializadas para ejes de
3 mm. de didmetro.

- Cojinetes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. Se
prohibe fijarlos al chasis con cola. Se prohiben los rodamientos. Esta prohibido
aumentar el diametro interior de los mismos.

- Ejes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No estan
permitidos los semi-ejes a no ser que el vehiculo los incorpore de serie. Diametro
maximo de los ejes 2,60 mm.

-Ruedas: Las cuatro ruedas deben apoyar en la superficie de la pista con el coche
en reposo. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

- Neumatico: El neumatico debe estar fabricado en goma negra o caucho y estar
comercializado por las marcas homologadas. Debera cubrir la totalidad de la
llanta en su circunferencia y anchura. Se puede limar, esculpir, rebajar o cortar
mientras se pueda reconocer y tenga un diametro minimo exterior de 22 mm. y
un perfil minimo de goma de 3,5 mm montado en llanta. No podrd incluir ningln
tipo de clavos.

- Llantas: Pueden ser cualquiera de las comercializadas por cualquier fabricante
homologado. No esta permitido modificarlas. Las cuatro llantas deben ser
idénticas en disefio y dimensiones. Las ruedas deben estar fijas al eje y girar
conjuntamente con él.



- Guia: Debe ser Unica. Libre dentro de las comercializadas por los fabricantes
homologados y situada en la posicidon original que para ella esté preparada en el
chasis. Se permite rebajar 1 mm. la parte inferior de la pala asi como el grosor de
los laterales de la misma.

- Cables: Libres dentro de los comercializados por las marcas homologadas.

- Lastre: Se permite el lastre. Su ubicacién siempre sera por el interior y sobre el
plano superior del chasis, nunca por debajo del mismo. El lastre no podra verse
exteriormente salvo en el agujero destinado al iman suplementario que equipa el
vehiculo de serie. El peso maximo de todos los vehiculos homologados
completos, chasis y carroceria, sera de 165 gr.

En el caso del Schlesser de Ninco se prohibe rellenar con lastre los agujeros

destinados a la ubicacion de los neumaticos.

- Motor: Solo se permite el motor que monte de origen el vehiculo. Sera de estricta
serie sin modificacién alguna debiendo respetar los componentes que
originalmente se suministran en cada motor, incluso la pegatina identificativa:
Caja, inducido, cabezal, muelles, soportes de los carbones, clips, imanes, tornillos
y cojinetes. Se podra suprimir los elementos antiparasitos que le motor lleve de
origen. No se puede modificar la longitud del eje. No se puede anadir ni
manipular ningun elemento eléctrico, mecanico o electrdnico que altere el
rendimiento del motor.

Principales caracteristicas técnicas:

Escala: 1/32

Ancho maximo de carroceria: El que tenga el modelo de serie.

Peso maximo del vehiculo: 165 gr.

Posicion del motor: Segun chasis de serie.

Anchura maxima de ejes con ruedas montadas: Varia segin modelo Diametro
minimo de rueda: 22 mm.

Perfil minimo de neumatico: 3.5 mm.



Modelos: Se admiten las réplicas de vehiculos que hayan participado en alguna
prueba de raid como el Dakar, Baja Aragdn o cualquier otro raid con homologacion
FIA. No estan permitidos vehiculos de la modalidad de trial ni de competiciones
Americanas. Ningun vehiculo puede superar los 98 mm de distancia entre ejes.

Se permite la participacion de los siguientes modelos de Scaleauto: Porsche 959,
Peugeot 405 y Mini All4 Dakar con su chasis original con su configuracion de
traccion de serie por lo que se prohibe sustituir la goma de traccidon al eje
delantero por una correa dentada. También se permite el uso de estos chasis en
otras carrocerias que tenga la misma distancia entre ejes.

Para la homologacion de una carroceria artesanal nueva el piloto deberd aportar al
CERS material grafico (fotografia lateral, no frontal) del vehiculo asi como la ficha
técnica donde debera constar los siguientes datos del vehiculo 1:1: longitud,
anchura, altura y distancia entre ejes del modelo en cuestion.

Carroceria: La carroceria debe ser de plastico inyectado o resina rigida. No esta
permitido el uso de partes en papel, cartén, lexan o acetato para su realizacién
total o parcial. Se permite reforzarla carroceria en su interior con fibras, Loctite o
cualquier componente que le dé rigidez. La escala debe ser 1:32 teniendo que
respetar en su totalidad todas las medidas del modelo 1:1 pasado a la escala
mencionada.

No serdn vélidos modelos que un fabricante o artesano realice y un particular los
deforme para mejorar sus prestaciones como por ejemplo cortarle el techo para
hacerlo mas bajo, modificar los pasos de ruedas en didametro y altura. No esta
permitido alargar o estrechar la carroceria, modificar los pasos de ruedas para
hacer mas grande el recorrido de suspension ni modificar la batalla original que
corresponda al modelo reproducido. Se deberd mantener la estética lo mas
parecido al modelo real. Se permite rebajar la carroceria en su interior para aligerar
Su peso pero nunca en las partes visible.



Se permiten anadir o eliminar limpia parabrisas, barras antivuelco exteriores,
antenas y faros supletorios, estos no contaran para medir la carroceria en su
longitud y tampoco se consideran parte mas adelantada del vehiculo para poder
avanzar la guia.

La carroceria debe tapar todas las partes mecdnicas del chasis mirdndola desde
arriba y se permite que se vean las partes mecanicas del chasis si se mira de
costado.

No se permite pegar ningln elemento en la parte delantera de la carroceria con el
fin de simular una defensa o para choques para poder alargar la guia. Se permiten
los transkit para transformar un modelo basico o de calle a uno de competicion. Es
obligatorio llevar dos faros delanteros y dos traseros que pueden ser pintados o
con una calca siempre y cuando que los delanteros sean blancos, grises o amarillos
y los traseros rojos.

El ancho maximo de la carroceria es de 72 mm.

Unidn carroceria/chasis: La unidn de la carroceria al chasis podra ser por el sistema
de varillas transversales (tipo WRC) o por tornillo y su correspondiente tetdn. En las
carrocerias de plastico podran cortarse los tetones que lleve de serie y ubicarlos
libremente para una mejor sujecion del chasis. Se prohiben los sistemas de anclaje
con flotacion.

Peso de la carroceria: Se permite colocar lastre en su parte interior para alcanzar el
peso minimo de la misma con su ubicacién libre, siempre y cuando no se vea desde
el exterior ni sobresalga por ninguna parte de la carroceria. El peso minimo de la
carroceria sera de 35 gr. El peso maximo del vehiculo completo, chasis mas
carroceria, es de 165 gr.

Decoracidn: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Tanto en las carrocerias de plastico cdmo las de resina se permite
sustituir los cristales de plastico inyectado transparentes originales por lexan. Se
permite sustituir los cristales laterales del piloto y copiloto por rejilla en los
vehiculos que en la realidad lo lleven.

Es obligatorio la inclusidn de 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral derecho) y una
placa de rallyes.

Habitaculo: El cockpit es parte de la carroceria y tiene que estar realizado en
resina, plastico o lexan. Deberd tener un habitdculo para separar la carroceria del
chasis de forma que no permita la vision de elementos mecanicos del coche. En su
interior, situados de manera légica y tridimensional, se ubicaran el piloto (con
volante) y copiloto (con bloc de notas), formados por casco, busto y brazos
pintados légicamente en el que se identifique el busto y cabeza. Siendo de



diferente color que el resto del habitaculo. El cuerpo puede ser de lexan pero la
cabeza debe ser de plastico o resina.

Chasis: Unicamente se permiten los chasis realizados en 3D. Se permite el chasis
rigido o con la cuna flotante y que el motor bascule con esta. Dicha cuna no podra
sobresalir por la parte de abajo del chasis. Se permite utilizar cualquier tipo de
material para el travesafio o pasador de la guia basculante. No se permite utilizar
fibra de carbono ni ningln otro material que no sea plastico de la propia impresion
3D para darle mas rigidez al chasis.

Se permite utilizar el chasis original del Mini All4 Dakar de Scaleauto, con su
configuracién de traccidn de serie por lo que se prohibe sustituir la goma de
traccion al eje delantero por una correa dentada, en otra carroceria que tenga la
misma distancia entre ejes.

La distancia minima entre el chasis y el motor con respecto al suelo son 5 mm.

Traccidn: Puede ser traccion 4x2, o 4x4. Se prohibe la traccion 6x6. Sélo se permite
la configuracion del motor en linea. La transmision puede ser por el sistema de
doble eje con pifidn o bien por poleas y gomas elasticas. Quedan prohibidas las
poleas y correas dentadas. Las correas deben ser de goma normales pudiéndose
montar una a cada lado del chasis para tener mejor traccion.

- Lastre: Se permite el lastre. Su ubicacién siempre serd por el interior y sobre el
plano superior del chasis, nunca por debajo del mismo. El lastre no podra verse
exteriormente salvo en el agujero destinado al iman suplementario que equipa el
vehiculo de serie. El peso maximo de todos los vehiculos homologados completos,
chasis y carroceria, serd de 165 gr.

En el caso del Schlesser de Ninco se prohibe rellenar con lastre los agujeros
destinados a la ubicacion de los neumaticos.

Suspensiones: Obligatorias en todos los vehiculos y con la ubicacién, inclinacién y
dureza de muelle libre.

Imanes: Prohibidos los imanes suplementarios. Solo se permite el iman del propio
motor.

Soporte de la guia: No se permite colocar lastre en el brazo de la guia ni reforzar el
brazo basculante.

Guia: La guia no podra sobresalir de la carroceria observando la carroceria desde
arriba salvo en los siguientes vehiculos por el hecho de tener el coche real el eje



delantero pegado al frontal de la carroceria. El frontal final de la guia podra
sobresalir de estas carrocerias 3 mm.:
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Pifndn: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No esta
permitido modificarlo en ningln aspecto.

Corona: Libre dentro de las comercializadas por alguna marca homologada. No se
permite colocar adaptadores en coronas fabricadas y comercializadas para ejes de
3 mm. de didmetro.

Cojinetes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. Se
prohiben los rodamientos. Estd prohibido aumentar el didmetro interior de los
mismos.

Ejes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No estan
permitidos los semi-ejes. Diametro maximo de los ejes 2,60 mm. La anchura
maxima de los ejes con las ruedas montadas es de 70 mm. y no podran sobresalir
de la carroceria.

Ruedas: Las cuatro ruedas deben apoyar en la superficie de la pista con el coche en
reposo. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

Neumatico: El neumatico debe estar fabricado en goma negra o caucho y estar
comercializado por las marcas homologadas. Debera cubrir la totalidad de la llanta
en su circunferencia y anchura. Se puede limar, esculpir, rebajar o cortar mientras
se pueda reconocer y tenga un didmetro minimo exterior montado en llanta de
23mm y un perfil minimo de goma de 3,5 montado en llanta. No podra incluir
ningun tipo de clavos. Entre la parte alta del neumatico y el paso de rueda debe
haber como minimo 3mm a excepcion de los modelos que en 1:1 tengan los



neumaticos hundidos en la carroceria que para ello habra que demostrarlo con
alguna fotografia del vehiculo parado en reposo y en un lugar plano.

Llantas: Pueden ser cualquiera de las comercializadas por cualquier fabricante
homologado. No esta permitido modificarlas. Las cuatro llantas deben ser idénticas
en disefio y dimensiones con un ancho minimo es de 9 mm. y maximo es de 13mm.
Las ruedas deben estar fijas al eje y girar juntamente con él.

Guia: Debe ser Unica. Libre dentro de las comercializadas por los fabricantes
homologados. Se permite rebajar 1 mm. la parte inferior de la pala asi como el
grosor de los laterales de la misma.

Cables: Libres dentro de los comercializados por las marcas homologadas.

Motor: Se permite cualquier tipo de motor siempre que sea comercial, se
permite eliminar los elementos antiparasitarios que traen algunos motores de
serie. Se permite cortar el eje original o alargarlo mediante los alargadores que
existen en el mercado por las marcas de slot. Queda totalmente prohibido
manipular el motor, abrirlo, manipular imanes, carbones o la caja, en caso de
presentar indicios que ha sufrido alguna manipulacidon en la verificacidn inicial, este
debe ser cambiado antes de que empiece la competicidn no se permite
potenciadores de imantacién ni enfriadores, el motor debe estar completamente
de serie en su verificacion inicial. Como maximo se permitira llegar al campo
magnético de los 11 gaus medido en la UMS no pudiendo superar esa cifra bajo
ningun concepto. Si en la verificacion inicial se sobrepasa los 11 gaus ese motor no
podrd participar y debe ser cambiado por otro antes de que empiece la
competicion.

Principales caracteristicas técnicas:

Escala: 1/32

Distancia maxima entre ejes: 98 mm.

Ancho maximo de carroceria: 72 mm.

Peso minimo carroceria: 35gr.

Peso maximo del vehiculo: 165 gr.

Posicion del motor: en Linea.

Altura minima entre el chasis y motor al suelo: 5 mm.
Anchura maxima de ejes con ruedas montadas: 70 mm.
Diametro minimo de rueda: 23 mm.

Perfil minimo de neumatico: 3.5 mm.



Modelos: Se admiten las réplicas de vehiculos que hayan participado en alguna
prueba de raid como el Dakar, Baja Aragdn o cualquier otro raid con homologacion
FIA asi como de Bajas Americanas. No estan permitidos vehiculos de la modalidad
de Trial.

(La carroceria del Hummer H1 de Power Slot puede utilizarse como T3. En el caso
que un fabricante de resinas quiera hacer este modelo deberd mantener las mismas
cotas de longitud anchura, altura que el de Power Slot asi como su batalla de
100mm.)

Para la homologacidn de un carroceria artesanal nueva el piloto debera aportar al
CERS material grafico (fotografia lateral, no frontal) del vehiculo asi como la ficha
técnica donde debera constar los siguientes datos del vehiculo 1:1: longitud,
anchura, altura y distancia entre ejes del modelo en cuestion.

- Carroceria: La carroceria debe ser de plastico inyectado, evergreen o resina
rigida. No esta permitido usar papel, cartdn, tela, lexan o acetato para su
realizacion total o parcial de algunos elementos.

Se permite reforzarla carroceria en su interior con fibras, Loctite o cualquier
componente que le dé rigidez.

El peso minimo de la carroceria completa es de 20 gr.

Debe estar construida a escala 1:32 teniendo que respetar en su totalidad todas
las medidas del modelo 1:1 pasado a la escala mencionada. No se permite
deformar modelos para mejorar sus prestaciones como por ejemplo cortarle el
techo para hacerlo mds bajo, modificar los pasos de ruedas en diametro y altura.
No esta permitido alargar o estrechar la carroceria. Tampoco estara permitido
modificar los pasos de ruedas para hacer mds grande el recorrido de suspension.
Se deberd mantener la estética lo mas parecido al modelo real. Se permite
rebajar la carroceria en su interior para aligerar peso, pero nunca las parte
visibles. Se permiten afiadir o eliminar limpia parabrisas, antenas y faros
supletorios, estos no se consideran parte de la carroceria para medir su



longitud y tampoco se consideran parte mas adelantada del vehiculo para
poder avanzar la guia. La carroceria debe tapar todas las partes mecanicas del
chasis mirandolo desde arriba pero se permite que se vean las partes mecanicas
del chasis mirando el vehiculo de lado. Se permite sustituir los cristales laterales
del piloto y copiloto por rejilla. Es obligatorio el cristal tanto delantero como
trasero en los vehiculos que en la realidad lo lleven.

Se permiten los trans-kit para transformar un modelo bdsico o de calley
reproducirlo de competicion. Es obligatorio llevar dos faros delanteros y dos
traseros que pueden ser pintados o con una calca, siempre y cuando que los
delanteros sean plateados, grises o amarillos y los traseros rojos.

- Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Debe llevar 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral derecho) asi como
una placa de rallys.

- Habitaculo: El cockpit es parte de la carroceria y tiene que estar realizado en
resina, plastico o lexan. Debera tener un habitaculo para separar la carroceria del
chasis de forma que no permita la visiéon de elementos mecanicos del coche. En
su interior, situados de manera légica y tridimensional, se ubicaran el salpicadero,
el piloto (con volante) y el copiloto (con bloc de notas) formados por casco, busto
y brazos pintados légicamente en el que se identifique el busto y cabeza. Siendo
de diferente color que el resto del habitaculo. El cuerpo puede ser de lexan pero
la cabeza debe ser de plastico o resina.

- Luces: Homologadas siempre y cuando sean fabricadas por el propio fabricante y
la placa del circuito con acumulador esté colocada en la carroceria o en el
habitaculo.

- Chasis: El chasis es de diseiio y material libre. Su tracciéon podra ser 4x2, 4x4 y
6x6. La posicidon del motor es libre siempre que respete la altura minima al suelo
que serd de 5mm al igual que la altura minima del chasis a la pista que también
sera como minimo de 5 mm medido en reposo sin carroceria y sobre una peana
plana. No se permite usar sistemas de frenado que no sea el proporcionado por el
motor y tampoco se permite el sistema de espumas limpiadoras en los ejes. Se
permite lastrar el chasis tanto por su parte interior como por la exterior, pudiendo
colocar el contrapeso donde se quiera siempre y cuando no quede por debajo de la
altura minima del chasis a la pista y sobresalga por los laterales, frontal o parte
trasera de la carroceria, se permite colocar peso en el brazo basculante del chasis.
Se permite colocar peso en el brazo basculante de la guia.



Guia: La guia no podra sobresalir de la carroceria observando la carroceria desde
arriba salvo en los siguientes vehiculos por el hecho de tener el coche real el eje
delantero pegado al frontal de la carroceria. El frontal final de la guia podra
sobresalir de estas carrocerias 3 mm.:
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-pifion: Libre dentro de los comercializados por alguna marca de slot homologada.

- Corona: Libre dentro de las comercializadas por alguna marca homologada. No se
permite colocar adaptadores en coronas fabricadas y comercializadas para ejes de
3 mm. de didmetro. Pueden ser lineales, transversales o anglewinder.

- Imanes: Prohibidos los imanes suplementarios, sélo se permite el iman del propio
motor.

-Suspensiones: Libres.

-Traccion: Libre. Las poleas son libres dentro de las comercializadas por las marcas
de slot. Pueden ser dentadas o normales, fabricadas en plastico, fibra o aluminio.
Las correas son libres dentro de las comercializadas por las marcas de slot
pudiendo ser dentadas o elasticas de goma.

- Soporte de la carroceria: Libres en forma y material siempre que no sobresalgan
por ningun lado de la carroceria y no queden por debajo de la altura minima de
chasis a la pista.

- Cojinetes: Los cojinetes son libres siempre que sean de 1:32. Pueden ser
normales de bronce o rodamientos a bolas

- Ejes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. Se permiten
los semi ejes, las caidas y las convergencias. Didmetro maximo de los ejes 2,60
mm. Los ejes con las ruedas montadas tendrdn como cota maxima de anchura la
propia del vehiculo y no podran sobresalir de la carroceria, ni los ejes ni el
neumatico. Sera de 70 mm.



-Ruedas: Las cuatro ruedas deben apoyar en la superficie de la pista con el coche
en reposo. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

- Neumatico: Los neumaticos han de ser de caucho negro dentro de las marcas
comerciales homologadas de slot, no permitiéndose los de silicona No esta
permitido el uso de clavos ni aditivos que puedan alterar el estado de la pista.
Deben tener los cuatro el mismo didmetro y deben apoyar los cuatro de manera
uniforme sobre la pista, se permite que puedan ser de distinto ancho, el ancho en
el tren delantero como el trasero. El ancho maximo permitido del neumatico es
de 13mm. y el minimo 9 mm. No se permite desgastar los neumaticos por los
flancos

para darle caidas al coche, se permite tallar los neumaticos o originales

suministrados por los fabricantes. El didmetro minimo de la rueda con el

neumatico colocado es de 24 mm.

El perfil minimo del neumatico es de 3,5mm. Entre la parte alta del neumaticoy el

paso de rueda debe haber como minimo 3mm a excepcion de los modelos que en

1:1 tengan los neumaticos embutidos en la carroceria que para ello habria que

demostrarlo con alguna fotografia del vehiculo parado en reposo y en un sitio

plano. En ningun caso se permitiran los neumaticos de goma espuma o cualquier
otro material que no sea caucho.

- Llantas: Pueden ser cualquiera de las comercializadas por cualquier fabricante
homologado. No esta permitido modificarlas. Las cuatro llantas deben ser
idénticas en disefio y dimensiones. Las ruedas deben estar fijas al eje y girar
conjuntamente con él.

- Guia: Debe ser Unica. Libre dentro de las comercializadas por los fabricantes
homologados y situada en la posicidon original que para ella esté preparada en el
chasis. Se permite rebajar 1 mm. la parte inferior de la pala asi como el grosor de
los laterales de la misma.

- Cables: Libres dentro de los comercializados por las marcas homologadas.

- Motor: Se permite cualquier tipo de motor siempre que sea comercializado por
una marca homologada de slot. Se permite eliminar los elementos
antiparasitarios que traen algunos motores de serie. Se permite cortar el eje
original o alargarlo mediante los alargadores que existen en el mercado por las
marcas de slot. Queda totalmente prohibido manipular el motor, abrirlo,
manipular imanes, carbones o la caja. En caso de presentar indicios de



manipulacién en la verificacidn inicial éste deberd ser cambiado antes de que
empiece la competicion. No se permite potenciadores de imantacion ni
enfriadores, el motor debe estar completamente de serie en su verificacion
inicial. Como maximo campo magnético es de los 11 gaus, medidos en la UMS no
pudiendo superar esa cifra bajo ningun concepto. Si en la verificacion inicial se
sobrepasa los 11 gaus ese motor no

podra participar y debe ser cambiado por otro antes de que empiece la

competicion.

Principales caracteristicas técnicas:

Escala: 1/32

Ancho maximo de carroceria: 72 mm

Distancia fija entre ejes en la categoria T3, maximo 100 mm.
Peso minimo carroceria: 20 gr.

Peso maximo del vehiculo: libre.

Posicion del motor: Libre.

Altura minima entre el chasis y motor al suelo: 5 mm.
Anchura maxima de ejes con ruedas montadas: 70 mm.
Didametro minimo de rueda: 24 mm.

Perfil minimo de neumatico: 3.5 mm.



MODELOS ADMITIDOS: Se admiten las réplicas de coches de RAID participantes en
cualquier prueba del Campeonato del mundo FIA de Raids, Campeonato del Mundo FIA
de Bajas, Dakar y la Baja 1000. En caso de duda debera demostrarse la participacion del
vehiculo en algun Raid o Baja y la homologacion del mismo por la FIA por medio de
material grafico (fotografias) o ficha técnica.

CARROCERIA: Todas las carrocerias deben tener una escala comprendida entre 1:32 y
1.35 y cumplir con los modelos admitidos y asemejarse a la realidad lo maximo posible.
Estos deberan conservar todos los elementos y caracteristicas de los modelos reales o en
su defecto asemejarse a la realidad. La carroceria debe ser consistente y opaca, debera
ser de plastico inyectado o resina rigida en su totalidad. Se permite eliminar o afiadir faros
supletorios (en numero par y no podran sobresalir mads de 5 mm. de la carroceria (,
antenas, retrovisores y escobillas de parabrisas. La carroceria debe tapar todos los
elementos mecdnicos visto el coche verticalmente o a través de los cristales, excepto las
ruedas. Queda prohibido el alargamiento de cualquier parte de la carroceria, en especial
la parte frontal, debiéndose respetar el molde original de la misma. Cualquier
modificacion de la misma debera demostrarse con material grafico. Los accesorios como:
luces, parachoques, etc no se consideran parte de la carroceria. Solo se permite modificar
los pasos de rueda. En el caso de llevar aletines, estos deberdn ser de material rigido y
con la forma del paso de ruedas. Debera conservar el cristal del parabrisas frontal que
sera de plastico rigido o semirrigido transparente. Este podra ser también eliminado en
el caso que en vehiculo 1:1 reproducido no los llevard, caracteristica que el piloto debera
demostrar aportando alguna imagen del mismo. Las lunas laterales del piloto y copiloto
pueden ser eliminadas o bien sustituidas por red. Deben conservarse las lunas traseras,
aunque estas podran ser opacas. La altura minima de la carroceria sera de 35 mm.(sin
montar en el chasis) Debe tener una anchura maxima de 70 mm. (Incluidos los alerones
y aletines).

DECORACION: La decoracién es obligatoria y en caso de kits blancos con una base de
pintura, es obligatoria la inclusidon de dos dorsales (lateral izquierdo y lateral derecho) y
una placa de rally raid. Excepto aquellos modelos que en su decoracién original no los
incorpore. Deberan llevar un minimo de dos faros en la carroceria de color blanco, plata



o amarillo. También debe llevar dos pilotos posteriores de color rojo colocados
simétricamente en el lugar original del coche reproducido.

HABITACULO: El cockpit es parte de la carroceria y este serd la Gnica pieza que pueda ser
de lexan o derivados de la carroceria. Deberd tener un habitaculo interior o cockpit, para
separar la carroceria del chasis de forma que no permita la vision de elementos
mecanicos del coche. En su interior, situados de manera ldgica y tridimensional, se
ubicara el piloto (con volante) y copiloto (con bloc de notas), formados por casco, busto
y brazos. Se podra eliminar el copiloto siempre y cuando el corredor pueda demostrar
que el vehiculo reproducido no lo llevaba.

PILOTO: Debe ser pintado de forma que se identifique el busto y la cabeza.

COPILOTO: Debe ser pintado ldgicamente en el que se identifique el busto, cabeza y bloc
de notas. Siendo de diferente color que el resto del habitdculo. Quedaran exentos de
llevar copiloto todos aquellos vehiculos en el que el original no lo llevara (Buggy, Toyota
tipo baja, etc)

LUCES: Libres, tanto en modelo como en ubicacidn.

SOPORTE DE CARROCERIA: Se permiten los soportes originales de las carrocerias de
plastico, resina o cualquier tipo de anclaje de material.

Se permite la fijacion de cualquier forma siempre y cuando NO se perfore ni se deforme
la carroceria. En ningun caso el soporte o anclaje de carroceria podra sobresalir de Ia
carroceria

CHASIS: Se admiten chasis Metalicos y de Fibra hasta 90 mm de batalla, los fabricados
en plastico 3D hasta 94 mm.

Los chasis de plastico de scaleauto se deberdn mantener de estricta serie no pudiendo
ser modificados ni reforzados en ninguna de sus partes, con la Unica excepcion de la
colocacién del lastre hasta el limite y posicién que indica el reglamento, cables, guia,
trencillas, pifidn, corona y lastre podran ser de cualquier marca de Slot.

LASTRE: Estd permitido el lastre adicional, la ubicacidn es libre. En caso de que el lastre
se situe en la parte inferior de chasis este debera respetar la altura minima a la pista del
motor y chasis. Se permite el colocar lastre en el brazo basculante de la guia.

PESOS: El peso minimo de la carroceria completa tanto de plastico como de resina sera
de 20 gr. Peso maximo del vehiculo completo en orden de marcha sera de 200 gr.



MOTOR: LIBRE, en linea, con ataque directo del pifion-corona, se debe identificar
claramente. Sera de estricta serie sin modificacion alguna, a excepcion de la longitud del
eje que podra ser acortado. Cualquier marca de manipulacion conlleva la descalificacion.
El valor maximo del campo magnético del motor medido en la UMS no podra superar en
ningun momento los 10 gauss. Aquellos motores que sobrepasen dicho limite deberan
ser cambiados obligatoriamente. La distancia minima entre el motor y la pista sera de 5
mm.

POSICION DEL MOTOR: Unicamente en linea para los (Chasis metalicos, fibra y plastico)
En el caso de los chasis Dakar de SCALEAUTO/MSC (con motor trasversal de caja corta)
IMANES: Prohibidos excepto los del propio motor.

SOPORTE DE GUIA: El original de su chasis

GUIA: Libre. No podra sobresalir de la carroceria o en su defecto del parachoques
delantero ni siquiera tapandose con una parrilla de faros.

TRENCILLAS: Libres.
TRANSMISION: Libre del tipo 4x4, 4x2.

En el chasis Dakar de Scaleauto — MSC, se permite mejorar la traccion de origen al eje
delantero, afadiendo un segundo juego de poleasy correas de goma desde el eje central,
o bien utilizando un solo juego de poleas y correa dentada, asi mismo se recomienda
mantener la transmisién trasera original suministrada (doble polea dentada de 17 D, en
los ejes central y trasero y correa dentada de 47 D) .

Se recomienda mantener en los chasis “Ready to run” de Mitoos la transmisién de origen
(numero de dientes de las correas y poleas dentadas) suministradas de serie en sus
variantes “Basic” o “Super Pro”.

PINON: Libre

CORONA: Libre

POLEAS y CORREAS DENTADAS: Libres dentro de las comercializadas en Slot SISTEMAS
DE FRENADO: Solamente esta permitido el freno producido por el propio motor.
quedando prohibido cualquier freno adicional. Se interpreta como freno un sistema de
limpieza de ruedas automatico.



EJES: Libres dentro de los comercializados por marcas de Slot. Diametro maximo de los
ejes 2,60 mm. La anchura del eje con las llantas y ruedas montadas no podra superar los
70 mm.

COJINETES o RODAMIENTOS: Libres, de cualquier material, comercializadas de Slot.

RUEDAS: Las cuatro ruedas deben girar libremente y apoyar en la superficie de la pista
en posicion estatica. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

NEUMATICO: Libres comercializados por marcas de Slot, deben cubrir la totalidad de la
llanta en su circunferencia y anchura. Se puede limar, esculpir, dibujar, rebajar o cortar
mientras se pueda reconocer. No podran incluir ningun tipo de clavos. Anchura minima
de rodadura 8 mm. y maxima de 11 mm. La separacion minima entre el neumatico y el
paso de rueda de la carroceria, tocando las cuatro ruedas la pista en posicidn estatica
serda de 2 mm como minimo, si no es asi se debera demostrar con una imagen del vehiculo
en parado con las ruedas por dentro del paso de rueda. Queda prohibido el uso de
cualquier tipo de aditivo en los neumaticos.

LLANTAS: Libres, de hasta un maximo de diametro de 27 mm, (NEUMATICO Y LLANTA)
Deben estar fijas al eje y girar conjuntamente con él. Las cuatro llantas deben ser
idénticas en disefio y dimensiones. La anchura total del eje con llantas y neumaticos
colocados sera de 70 mm como maximo

CABLES: Libres

EXCEPCIONES: Aquellos modelos (generalmente considerados como cldsicos, Renault 4,
Tiburdn, etc.), que no permitan aumentar el paso de rueda y alcanzar la medida minima
de altura chasis-suelo, podran participar utilizando un motor de maximo de 3 gauss, con
ruedas libres ASEMEJANDOSE AL MODELO REAL. Campeonato del Mundo FIA de Raid
Abu Dhabi Desert Challenge --> Emiratos Arabes Rallye de Tunez --> TGnez Rallye TT
Estoril-Marrakech -->Portugal-Maroc Rallye de Cerdefa --> Italia Rallye Faraones-->
Egipto Copa del Mundo FIA de Bajas Italian Baja --> Italia Baja Espafia-Aragdn--> Espaina
Hungarian Baja --> Hungria Baja Portalegre 500 --> Portugal Baja Qatar --> Qatar

EN CASO DE DUDA DE INTERPRETACION PREVALECERA LA DECISION DEL VERIFICADOR
Y ESTE REALIZARA LAS VERIFICACIONES CON EL PILOTO PRESENTE.



CATEGORIA T5A

Modelos: El modelo deberd reproducir con la maxima exactitud un modelo real
gue haya participado en alguna prueba de raid o crosscountry con homologacion
FIA. No estan permitidos camiones de la modalidad de trial.

Carroceria: La carroceria debe ser de plastico inyectado o resina rigida. No esta
permitido el uso de partes en papel, cartdn, tela, lexan o acetato para su
realizacion total o parcial. El vehiculo debe reproducir un modelo real, tanto la
cabina cdmo la caja. Las medidas serdn las siguientes:

0m|
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A Longitud total minima: 152 mm.
B Distancia minima entre ejes: 107 mm.



C Distancia Minima entre el eje trasero y el final de la carroceria: 20 mm.
D Altura minima de la parte mas alta de la carroceria: 78 mm.

E Altura minima de la parte mas baja de la carroceria: 50mm.

F Distancia minima entre el final de la rueda y el paso de rueda: 4 mm.

G Perfil minimo de neumatico: 4,5 mm.

H Diametro minimo de rueda: 30 mm.

Ancho maximo de la carroceria: 75 mm.

Se permite reforzar la carroceria en su interior con fibras, Loctite o cualquier
componente que de rigidez.

Se debera mantener la estética lo mas parecido al modelo real. Se permite rebajar
la carroceria en su interior para aligerar su peso pero nunca en las partes visible. Se
permite lastrar la carroceria para llegar al peso minimo permitido.

Se permiten anadir o eliminar limpia parabrisas, barras antivuelco exteriores,
antenas y faros supletorios, estos no contaran para medir la carroceria en su
longitud y tampoco se consideran parte mas adelantada del vehiculo para poder
avanzar la guia.

La carroceria debe tapar todas las partes mecanicas del chasis vista desde arriba
pero se permite que se vean las partes mecanicas del chasis si se mira de lado.
Partes como defensas delanteras supletorias colocado en el frontal del camidn,
faros o cualquier otro accesorio no se consideran parte de la longitud de la
carroceria. Se permiten los transkit para transformar un modelo bdasico o de calle a
uno de competicién. Es obligatorio llevar dos faros delanteros y dos traseros que
pueden ser pintados o con una calca siempre y cuando que los delanteros sean
blancos, grises o amarillos y los traseros rojos.

Unidn carroceria/chasis: Libre

Peso de la carroceria: Se permite colocar lastre en su parte interior para alcanzar el
peso minimo de la misma con su ubicacion por encima de los pasos de rueda,
siempre y cuando no se vea desde el exterior ni sobresalga por ninguna parte de la
carroceria. El peso minimo de la carroceria sera de 50 gr.

Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Tanto en las carrocerias de plastico cdmo las de resina se permite
sustituir los cristales de plastico inyectado transparentes originales por lexan. Se
permite sustituir los cristales laterales del piloto y copiloto por rejilla en los
vehiculos que lo lleven en la realidad.

Es obligatorio la inclusidn de 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral derecho) y una
placa de rallyes.



Habitaculo: El cockpit es parte de la carroceria y tiene que estar realizado en
resina, plastico o lexan. Debera tener un habitaculo para separar la carroceria del
chasis de forma que no permita la vision de elementos mecdanicos del coche. En su
interior, situados de manera légica y tridimensional, se ubicaran el salpicadero, el
piloto (con volante), el copiloto (con bloc de notas) y el mecanico, formados por
casco, busto y brazos pintados légicamente en el que se identifique el busto y
cabeza. Siendo de diferente color que el resto del habitaculo. El cuerpo puede ser
de lexan pero la cabeza debe ser de plastico o resina.

Chasis: El chasis es de libre construccion. El vehiculo reproducido debera respetar
el nimero de ejes que lleve el modelo original. La transmisidon puede ser 4x2, 4x4.
La posicion del motor es libre siempre y cuando respete la altura minima de motor
y chasis al suelo que sera de 8 mm. medido en reposo sin carroceria y sobre una
peana plana. No se permite usar sistemas de frenado que no sea el proporcionado
por el motor y tampoco se permite el sistema de espumas limpiadoras en los ejes.
Se permite lastrar el chasis tanto por su parte interior como por la exterior,
pudiendo colocar el contrapeso donde se quiera siempre y cuando no quede por
debajo de la altura minima del chasis a la pista y sobresalga por los laterales,
frontal o parte trasera de la carroceria, se permite colocar peso en el brazo
basculante del chasis.

Suspensiones: Obligatorias en todos los vehiculos y con la ubicacién, inclinacién y
dureza de muelle libre.

Imanes: Prohibidos los imanes suplementarios. Solo se permite el iman del propio
motor.

Guia: Debe ser Unica. Libre dentro de las comercializadas por los fabricantes
homologados. Se permite rebajar 1 mm. la parte inferior de la pala asi como el
grosor de los laterales de la misma.

Pifndn: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No esta
permitido modificarlo en ningun aspecto.

Corona: Se permiten todas las coronas comercializadas por las marcas
homologadas. Pueden ser tanto para ejes de 1:32 como las fabricadas para ejes de
3mm. Pueden ser lineales, transversales o anglewinder.

Cojinetes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. Se
permiten los rodamientos.



Ejes: Los ejes son libres dentro de los comercializados por una marca homologada y
pueden ser de diametro 3:32 o 3mm. No pueden sobresalir por fuera de las llantas
ni superar la medida maxima del ancho de via. Se permiten los semi ejes, las caidas
y las convergencias. La anchura maxima de los ejes con las ruedas montadas es de
75 mm. y no podran sobresalir de la carroceria.

Ruedas: Las cuatro ruedas deben apoyar en la superficie de la pista con el coche en
reposo. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

Neumatico: El neumatico debe estar fabricado en goma negra o caucho y estar
comercializado por las marcas homologadas. Debera cubrir la totalidad de la llanta
en su circunferencia y anchura. Los cuatro neumaticos deben tener el mismo
diametro y deben apoyar los cuatro de manera uniforme sobre la pista. Se permite
que puedan ser de distinto ancho entre el tren delantero y el eje trasero. Se puede
limar, esculpir, rebajar o cortar mientras se pueda reconocer y tenga un diametro
minimo exterior montado en llanta de 30 mm. y un perfil minimo de goma de 4,5
mm. montado en llanta. El ancho minimo del neumatico es de 9 mm. y el ancho
maximo 13 mm. No podra incluir ningun tipo de clavos.

Entre la parte alta del neumatico y el paso de rueda debe haber como minimo 4
mm. a excepcion de los modelos que en 1:1 tengan los neumaticos hundidos en la
carroceria que para ello habrd que demostrarlo con alguna fotografia del vehiculo
parado en reposo y en un lugar plano.

Llantas: Pueden ser cualquiera de las comercializadas por cualquier fabricante
homologado. No esta permitido modificarlas. Las cuatro llantas deben ser idénticas
en disefio y dimensiones con un ancho minimo es de 9 mm. y maximo es de 13mm.
Las ruedas deben estar fijas al eje y girar juntamente con él.

Cables: Libres dentro de los comercializados por las marcas homologadas.

Motor: Se permite cualquier tipo de motor siempre que sea comercializado por
una marca homologada de slot. Se permite eliminar los elementos antiparasitarios
que traen algunos motores de serie. Se permite cortar el eje original o alargarlo
mediante los alargadores que existen en el mercado por las marcas de slot. Queda
totalmente prohibido manipular el motor, abrirlo, manipular imanes, carbones o
la caja. En caso de presentar indicios de manipulacidn en la verificacidn inicial éste
deberd ser cambiado antes de que empiece la competicidon. No se permite
potenciadores de imantacidn ni enfriadores, el motor debe estar completamente
de serie en su verificacién inicial. Como maximo campo magnético es de los 11
gaus, medidos en la UMS no pudiendo superar esa cifra bajo ningin concepto. Si



en la verificacidn inicial se sobrepasa los 11 gaus ese motor no podra participary
debe ser cambiado por otro antes de que empiece la competicion.

Principales caracteristicas técnicas:

Escala: Segun volumetria especificada al inicio del reglamento Ancho
maximo de carroceria: 75 mm.

Peso minimo carroceria: 50 gr.

Peso maximo del vehiculo: libre.

Posicion del motor: Libre

Altura minima entre el chasis y motor al suelo: 8 mm.

Anchura maxima de ejes con ruedas montadas: 75 mm.

Diametro minimo de rueda: 30 mm.

Perfil minimo de neumatico: 4,5 mm.

CATEGORIA TSB

Modelos: El camion debera reproducir con total exactitud el modelo real que haya
participado en alguna prueba de raid o crosscountry con homologacion FIA. No
estan permitidos camiones de la modalidad de trial.

Carroceria: La carroceria debe ser de plastico inyectado o resina rigida. No esta
permitido el uso de partes en papel, cartén, lexan o acetato. El vehiculo debe
reproducir un modelo real, tanto la cabina cédmo la caja. Las medidas seran las
siguientes:
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A Longitud total minima: 160 mm.
B Distancia minima entre el primer y tercer eje: 110 mm.
C Distancia Minima entre el eje trasero y el final de la carroceria: 20 mm.



D Altura minima de la parte mas alta de la carroceria: 78 mm.

E Altura minima de la parte mas baja de la carroceria: 50mm.

F Distancia minima entre el final de la rueda y el paso de rueda: 4 mm.
G Perfil minimo de neumatico: 4,5 mm.

H Didmetro minimo de rueda: 30 mm.

I Ancho maximo de la carroceria: 75 mm.

Peso minimo de la carroceria: 50 gr.

Se permite reforzar la carroceria en su interior con fibras, Loctite o cualquier
componente que de rigidez.

Se debera mantener la estética lo mas parecido al modelo real. Se permite rebajar
la carroceria en su interior para aligerar su peso pero nunca en las partes visible. Se
permite lastrar la carroceria para llegar al peso minimo permitido.

Se permiten anadir o eliminar limpia parabrisas, barras antivuelco exteriores,
antenas y faros supletorios, estos no contaran para medir la carroceria en su
longitud y tampoco se consideran parte mas adelantada del vehiculo para poder
avanzar la guia.

La carroceria debe tapar todas las partes mecanicas del chasis vista desde arriba
pero se permite que se vean las partes mecanicas del chasis si se mira de costado.
No se permite pegar ningun elemento en la parte delantera de la carroceria con el
fin de simular una defensa o para choques para poder alargar la guia. Es obligatorio
llevar dos faros delanteros y dos traseros que pueden ser pintados o con una calca
siempre y cuando que los delanteros sean blancos, grises o amarillos y los traseros
rojos.

Unidn carroceria/chasis: Libre

Peso de la carroceria: Se permite colocar lastre en su parte interior para alcanzar el
peso minimo de la misma siempre y cuando no se vea desde el exterior ni
sobresalga por ninguna parte de la carroceria. Su ubicaciéon debera ser por encima
de los pasos de rueda. El peso minimo de la carroceria sera de 50 gr.

Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Tanto en las carrocerias de plastico como las de resina se permite
sustituir los cristales de plastico inyectado transparentes originales por lexan. Se
permite sustituir los cristales laterales del piloto y copiloto por rejilla en los
vehiculos que lo lleven en la realidad.

Es obligatorio la inclusidn de 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral derecho) y una
placa de rallyes.



Habitaculo: El cockpit es parte de la carroceria y tiene que estar realizado en
resina, plastico o lexan. Debera tener un habitaculo para separar la carroceria del
chasis de forma que no permita la vision de elementos mecdanicos del coche. En su
interior, situados de manera logica y tridimensional, se ubicaran el salpicadero, el
piloto (con volante), el copiloto (con bloc de notas) y el mecanico, formados por
casco, busto y brazos pintados légicamente en el que se identifique el busto y
cabeza. Siendo de diferente color que el resto del habitaculo. El cuerpo puede ser
de lexan pero la cabeza debe ser de plastico o resina.

Chasis: El chasis es de libre construccion. El vehiculo reproducido debera respetar
el numero de ejes que lleve el modelo original. La transmisidén puede ser 6x2 o 6x6.
La posicion del motor es libre siempre y cuando respete la altura minima de motor
y chasis al suelo que sera de 8 mm. medido en reposo sin carroceria y sobre una
peana plana. No se permite usar sistemas de frenado que no sea el proporcionado
por el motor y tampoco se permite el sistema de espumas limpiadoras en los ejes.
Se permite lastrar el chasis tanto por su parte interior como por la exterior,
pudiendo colocar el contrapeso donde se quiera siempre y cuando no quede por
debajo de la altura minima de 7mm. del chasis a la pista y sobresalga por los
laterales, frontal o parte trasera de la carroceria, se permite colocar peso en el
brazo basculante del chasis.

Suspensiones: Obligatorias en todos los vehiculos y con la ubicacioén, inclinacién y
dureza de muelle libre.

Imanes: Prohibidos los imanes suplementarios. Solo se permite el iman del propio
motor.

Guia: Debe ser Unica. Libre dentro de las comercializadas por los fabricantes
homologados. Se permite rebajar 1 mm. la parte inferior de la pala asi como el
grosor de los laterales de la misma.

Pindn: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No estd
permitido modificarlo en ningun aspecto.

Corona: Se permiten todas las coronas comercializadas por las marcas
homologadas. Pueden ser tanto para ejes de 1:32 como las fabricadas para ejes de
3mm. Pueden ser lineales, transversales o anglewinder.

Cojinetes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. Se
permiten los rodamientos.



Ejes: Los ejes son libres dentro de los comercializados por una marca homologada y
pueden ser de diametro 3:32 o 3mm. No pueden sobresalir por fuera de las llantas
ni superar la medida maxima del ancho de via. Se permiten los semi ejes, las caidas
y las convergencias. La anchura maxima de los ejes con las ruedas montadas es de
75 mm. y no podran sobresalir de la carroceria.

Ruedas: Las cuatro ruedas deben apoyar en la superficie de la pista con el coche en
reposo. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

Neumatico: El neumatico debe estar fabricado en goma negra o caucho y estar
comercializado por las marcas homologadas. Debera cubrir la totalidad de la llanta
en su circunferencia y anchura. Los cuatro neumaticos deben tener el mismo
diametro y deben apoyar los cuatro de manera uniforme sobre la pista. Se permite
que puedan ser de distinto ancho entre el tren delantero y el eje trasero. Se puede
limar, esculpir, rebajar o cortar mientras se pueda reconocer y tenga un diametro
minimo exterior montado en llanta de 30 mm. y un perfil minimo de goma de
4,5mm. montado en llanta. El ancho minimo del neumatico es de 9 mm. y el
maximo 13 mm. No podra incluir ningun tipo de clavos.

Entre la parte alta del neumatico y el paso de rueda debe haber como minimo 4
mm. de distancia.

Llantas: Pueden ser cualquiera de las comercializadas por cualquier fabricante
homologado. No esta permitido modificarlas. Las cuatro llantas deben ser idénticas
en disefo y dimensiones con un ancho minimo es de 9 mm. y maximo es de 13mm.
Las ruedas deben estar fijas al eje y girar juntamente con él.

Cables: Libres dentro de los comercializados por las marcas homologadas.

Motor: Se permite cualquier tipo de motor siempre que sea comercializado por
una marca homologada de slot. Se permite eliminar los elementos antiparasitarios
que traen algunos motores de serie. Se permite cortar el eje original o alargarlo
mediante los alargadores que existen en el mercado por las marcas de slot. Queda
totalmente prohibido manipular el motor, abrirlo, manipular imanes, carbones o
la caja. En caso de presentar indicios de manipulacion en la verificacién inicial éste
debera ser cambiado antes de que empiece la competicidon. No se permite
potenciadores de imantacién ni enfriadores, el motor debe estar completamente
de serie en su verificacién inicial. Como maximo campo magnético es de los 11
gaus, medidos en la UMS no pudiendo superar esa cifra bajo ningln concepto. Si



en la verificacidn inicial se sobrepasa los 11 gaus ese motor no podra participar y
debe ser cambiado por otro antes de que empiece la competicion.

Escala: Segun volumetria especificada al inicio del reglamento Ancho
maximo de carroceria: 75 mm.

Peso minimo carroceria: 50 gr.

Peso maximo del vehiculo: libre.

Posicion del motor: Libre

Altura minima entre el chasis y motor al suelo: 8 mm.

Anchura maxima de ejes con ruedas montadas: 75 mm.

Diametro minimo de rueda: 30 mm.

Perfil minimo de neumatico: 4,5 mm.



Modelos: Se admiten las réplicas de vehiculos que hayan participado en alguna
prueba de raid con homologacion FIA asi como vehiculos participantes en pruebas
americanas tipo Baja o Cross Country. No estan permitidos vehiculos de la
modalidad de trial.

Para la homologacién de una carroceria artesanal nueva el piloto deberd aportar al
CERS material grafico (fotografia lateral, no frontal) del vehiculo, asi como la ficha
técnica donde debera constar los siguientes datos del vehiculo 1:1: longitud,
anchura, altura y distancia entre ejes del modelo en cuestion.

Carroceria 1/24: La carroceria debe ser de plastico inyectado o resina rigida. No
estd permitido el uso de partes en papel, cartén, lexan, ropa o acetato. Se permite
reforzar la carroceria en su interior con fibras, Loctite o cualquier componente que
de rigidez. La escala debe ser 1:24 o 1:25 teniendo que respetar en su totalidad
todas las medidas del modelo 1:1 pasado a la escala mencionada. No se permite
deformar modelos que un fabricante o artesano realice para mejorar sus
prestaciones como por ejemplo cortarle el techo para hacerlo mas bajo, modificar
los pasos de ruedas en didmetro y altura. No estd permitido alargar o estrechar la
carroceria, modificar los pasos de ruedas para hacer mas grande el recorrido de
suspension ni modificar la batalla original que corresponda al modelo reproducido.
Se debera mantener la estética lo mas parecido al modelo real. Se permite rebajar
la carroceria en su interior para aligerar su peso, pero nunca en las partes visible.
Se permite lastrar la carroceria para llegar al peso minimo permitido. Se permiten
afiadir o eliminar limpia parabrisas, barras antivuelco exteriores, antenas y faros
supletorios, estos no contaran para medir la carroceria en su longitud y tampoco se
consideran parte mds adelantada del vehiculo para poder avanzar la guia.

La carroceria debe tapar todas las partes mecdnicas del chasis vista desde arriba,
pero se permite que se vean las partes mecanicas del chasis si se mira de costado.
No se permite pegar ningin elemento en la parte delantera de la carroceria con el
fin de simular una defensa o para choques para poder alargar la guia. Se permiten
los transkit para transformar un modelo bdsico o de calle a uno de competicién. Es
obligatorio llevar dos faros delanteros y dos traseros que pueden ser pintados o



con una calca siempre y cuando que los delanteros sean blancos, grises o amarillos
y los traseros rojos.

La altura minima de la carroceria con respecto al suelo montada en el chasis y
medido en reposo sobre una peana es de 55mm. El ancho maximo de la
carroceria sera de 80 mm.

Unidn carroceria/chasis: Libre

Peso de la carroceria: Se permite colocar lastre en su parte interior para alcanzar el
peso minimo de la misma con su ubicacion libre, siempre y cuando no se vea desde
el exterior ni sobresalga por ninguna parte de la carroceria. El peso minimo de la
carroceria sera de 40 gr.

REESCALADOS A 110mm: Debido a que pueden alcanzar unas dimensiones tan
grandes que dificulten o impidan el paso de 2 vehiculos en pistas contiguas se
permite a los modelos con batallas superiores a 110mm (equivalentes en escala
1:24°5 a 2700mm de la realidad) que puedan “reescalarse” en todas sus cuotas,
para que su distancia entre ejes pueda reducirse hasta el limite minimo de 110
mm.

Al hacerse esta reduccion o “reescalado” deberian mantenerse intactas todas las
proporciones de la carroceria real con especial atencion en la anchura ya que
después de calcular “reescalado” el modelo sigue superando los 80mm de ancho,
deberd ajustarse obligatoriamente a 80mm. (que es el maximo permitido)

Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Tanto en las carrocerias de plastico cdmo las de resina se permite
sustituir los cristales de plastico inyectado transparentes originales por lexan. Se
permite sustituir los cristales laterales del piloto y copiloto por rejilla en los
vehiculos que lo lleven en la realidad.

Es obligatorio la inclusidn de 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral derecho) y una
placa de rallyes.

Habitaculo: El cockpit es parte de la carroceria y tiene que estar realizado en
resina, plastico o lexan. Deberd tener un habitdculo para separar la carroceria del
chasis de forma que no permita la vision de elementos mecanicos del coche. En su
interior, situados de manera ldégica y tridimensional, se ubicaran el salpicadero, el
piloto (con volante) y copiloto (con bloc de notas), formados por casco, busto y
brazos pintados légicamente en el que se identifique el busto y cabeza. Siendo de
diferente color que el resto del habitaculo. El cuerpo puede ser de lexan pero la
cabeza debe ser de plastico o resina.



Chasis: El chasis es de libre construccion. El vehiculo reproducido debera respetar
el niumero de ejes que lleve el modelo original. La transmisidon puede ser 4x2 ,4x4 o
6x6. La posicion del motor es libre siempre y cuando respete la altura minima de
motor y chasis al suelo que sera de 6mm. medido en reposo sin carroceria y sobre
una peana plana. No se permite usar sistemas de frenado que no sea el
proporcionado por el motor y tampoco se permite el sistema de espumas
limpiadoras en los ejes.

Se permite lastrar el chasis tanto por su parte interior como por la exterior,
pudiendo colocar el contrapeso donde se quiera siempre y cuando no quede por
debajo de la altura minima de 6 mm. del chasis a la pista y sobresalga por los
laterales, frontal o parte trasera de la carroceria, se permite colocar peso en el
brazo basculante del chasis.

Suspensiones: Obligatorias en todos los vehiculos y con la ubicacién, inclinacién y
dureza de muelle libre.

Coches hasta la talla 92mm, altura de pista a techo 50 mm, conjunto de llanta 'y
neumatico 24 mm.

Coches de batalla 93mm hasta 106, altura de pista a techo minimo 50mm,
conjunto de llanta y neumatico minimo 26 mm

Coches de 107 en adelante, altura de pista a techo minimo 60 mm, conjunto de
llanta y neumatico minimo 28 mm

Imanes: Prohibidos los imanes suplementarios. Solo se permite el iman del propio
motor.

Guia: Debe ser Unica. Libre dentro de las comercializadas por los fabricantes
homologados. Se permite rebajar 1 mm. la parte inferior de la pala asi como el
grosor de los laterales de la misma.

Piinon: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No esta
permitido modificarlo en ningln aspecto.

Corona: Se permiten todas las coronas comercializadas por las marcas
homologadas. Pueden ser tanto para ejes de 1:32 como las fabricadas para ejes de
3mm. Pueden ser lineales, transversales o anglewinder.

Cojinetes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. Se
permiten los rodamientos.



Ejes: Los ejes son libres dentro de los comercializados por una marca homologada y
pueden ser de diametro 3:32 o 3mm. No pueden sobresalir por fuera de las llantas
ni superar la medida maxima del ancho de via. Se permiten los semi ejes, las caidas
y las convergencias. La anchura maxima de los ejes con las ruedas montadas es de
80 mm. y no podran sobresalir de la carroceria.

Ruedas: Las cuatro ruedas deben apoyar en la superficie de la pista con el coche en
reposo. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

Neumatico: El neumatico debe estar fabricado en goma negra o caucho y estar
comercializado por las marcas homologadas. Debera cubrir la totalidad de la llanta
en su circunferencia y anchura. Los cuatro neumaticos deben tener el mismo
diametro y deben apoyar los cuatro de manera uniforme sobre la pista. Se permite
que puedan ser de distinto ancho entre el tren delantero y el eje trasero. Se puede
limar, esculpir, rebajar o cortar mientras se pueda reconocer y un perfil minimo de
goma de 3,5 mm. montado en llanta. El ancho minimo del neumatico es de 9 mm.
y el ancho maximo 13 mm. No podra incluir ningun tipo de clavos.

Entre la parte alta del neumatico y el paso de rueda debe haber como minimo 4
mm. a excepcion de los modelos que en 1:1 tengan los neumaticos hundidos en la
carroceria que para ello habra que demostrarlo con alguna fotografia del vehiculo
parado en reposo y en un lugar plano.

A los siguientes modelos se les permite un didametro minimo de rueda completa de
24mm. por el menor tamafio de sus carrocerias:

Mini Cooper

Renault 5 (capotado y Pick up)

Renault 4 (capotado y Pick Up)

Seat Panda

Llantas: Pueden ser cualquiera de las comercializadas por cualquier fabricante
homologado. No estd permitido modificarlas. Las cuatro llantas deben ser idénticas
en disefo y dimensiones con un ancho minimo es de 9 mm. y maximo es de 13mm.
Las ruedas deben estar fijas al eje y girar juntamente con él.

Cables: Libres dentro de los comercializados por las marcas homologadas.

Motor: Se permite cualquier tipo de motor siempre que sea comercializado por
una marca homologada de slot. Se permite eliminar los elementos antiparasitarios
que traen algunos motores de serie. Se permite cortar el eje original o alargarlo
mediante los alargadores que existen en el mercado por las marcas de slot. Queda



totalmente prohibido manipular el motor, abrirlo, manipular imanes, carbones o la
caja. En caso de presentar indicios de manipulacién en la verificacidn inicial éste
debera ser cambiado antes de que empiece la competicidon. No se permite
potenciadores de imantacidn ni enfriadores, el motor debe estar completamente
de serie en su verificacion inicial. Como maximo campo magnético es de los 11
gaus, medidos en la UMS no pudiendo superar esa cifra bajo ningiin concepto. Si
en la verificacion inicial se sobrepasa los 11 gaus ese motor no podra participary
debe ser cambiado por otro antes de que empiece la competicion.

Principales caracteristicas técnicas:

Escala: 1/24, 1/25

Ancho maximo de carroceria: 80 mm

Peso minimo carroceria: 40 gr.

Peso maximo del vehiculo: libre.

Posicion del motor: Libre.

Altura minima entre el chasis y motor al suelo: 6 mm.
Anchura maxima de ejes con ruedas montadas: 80 mm.
Perfil minimo de neumatico: 3.5 mm.



Modelos: Se admiten las réplicas de vehiculos que hayan participado en alguna
prueba de raid cdmo el Dakar, Baja Aragdn o cualquier otro raid con homologacion
FIA que su distancia entre ejes no supere los 75 mm.

Para la homologacidn de una carroceria artesanal nueva el piloto debera aportar al
CERS material grafico (fotografia lateral, no frontal) del vehiculo asi como la ficha
técnica donde debera constar los siguientes datos del vehiculo 1:1: longitud,
anchura, altura y distancia entre ejes del modelo en cuestion.

- Carroceria: La carroceria debe ser de plastico inyectado, evergreen o resina
rigida. No esta permitido usar papel, cartdn, tela, lexan o acetato para su
realizacion total o parcial de algunos elementos.

Se permite reforzarla carroceria en su interior con fibras, Loctite o cualquier
componente que le dé rigidez. Se puede anadir lastre para alcanzar el peso minimo
establecido y su ubicacidén es libre.

El peso minimo de la carroceria completa es de 20 gr.

Anchura maxima de carroceria 60 mm.

El peso maximo del vehiculo completo es de 150 gr.

La altura minima de la carroceria colocada en una superficie plana desde la talonera
hasta el techo es de 34 mm.

Zona de medicion de la carroceria




Debe estar construida a escala 1:32 teniendo que respetar en su totalidad todas
las medidas del modelo 1:1 pasado a la escala mencionada. No se permite
deformar modelos para mejorar sus prestaciones como por ejemplo cortarle el
techo para hacerlo mas bajo, modificar los pasos de ruedas en diametro y altura ni
en ubicacion. No esta permitido alargar o estrechar la carroceria. Se permite
eliminar los soportes (tetones) donde van cogidos los tornillos del chasis originale o
desplazarlos de su sitio original.

Se debera mantener la estética lo mas parecido al modelo real. Se permite rebajar
la carroceria en su interior para aligerar peso, pero nunca las parte visibles. Se
permiten afiadir o eliminar limpia parabrisas, antenas y faros supletorios, snorkel,
baca, etc.

La carroceria debe tapar todas las partes mecanicas del chasis mirando el vehiculo
desde arriba pero se permite que se vean las partes mecdnicas del chasis mirando
el vehiculo de lado. Se permite sustituir los cristales laterales del piloto y copiloto
por rejilla siempre y cuando lo lleve el modelo reproducido. Es obligatorio el cristal
tanto delantero como trasero en los vehiculos que en la realidad lo lleven. Es
obligatorio llevar dos faros delanteros y dos traseros que pueden ser pintados o
con una calca, siempre y cuando que los delanteros sean plateados, grises o
amarillos y los traseros rojos.

- Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Debe llevar 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral derecho) asi como
una placa de rallys.

- Habitaculo: El cockpit es parte de la carroceria y tiene que estar realizado en
resina, plastico o lexan. Deberd tener un habitaculo para separar la carroceria del
chasis de forma que no permita la vision de elementos mecanicos del coche. En
su interior, situados de manera légica y tridimensional, se ubicaran el salpicadero,
el piloto (con volante) y el copiloto (con bloc de notas) formados por casco, busto
y brazos pintados légicamente en el que se identifique el busto y cabeza. Siendo
de diferente color que el resto del habitaculo. El cuerpo puede ser de lexan pero
la cabeza debe ser de plastico o resina.

- Luces: Homologadas siempre y cuando sean fabricadas por el propio fabricante y
la placa del circuito con acumulador esté colocada en la carroceria o en el
habitaculo.

- Chasis: El chasis es de disefio y material libre, se admiten los chasis metalicos de
Mitoos. Su traccidn podra ser 4x2 o 4x4. La posicion del motor es en linea
siempre que respete la altura minima al suelo que serd de 3 mm al igual que la
altura minima del chasis a la pista que también serd como minimo de 3 mm



medido en reposo sin carroceria y sobre una peana plana. No se permite usar
sistemas de frenado que no sea el proporcionado por el motor y tampoco se
permite el sistema de espumas limpiadoras en los ejes. Se permite lastrar el
chasis tanto por su parte interior como por la exterior, pudiendo colocar el
contrapeso donde se quiera siempre y cuando no quede por debajo de los 3
mmde la altura minima del chasis a la pista ni sobresalga por los laterales, frontal
o parte trasera de la carroceria, se permite colocar peso en el brazo basculante
del chasis. Se permite colocar peso en el brazo basculante de la guia.

Guia: La guia no podra sobresalir de la carroceria observando la carroceria desde
arriba.

pifion: Libre dentro de los comercializados por alguna marca de slot homologada.

Corona: Libre dentro de las comercializadas por alguna marca homologada. No se
permite colocar adaptadores en coronas fabricadas y comercializadas para ejes
de 3 mm. de didmetro. Pueden ser lineales, transversales o anglewinder.

Imanes: Prohibidos los imanes suplementarios, solo se permite el iman del propio
motor.

-Suspensiones: Libres.

-Traccidn: Libre. Las poleas son libres dentro de las comercializadas por las marcas
de slot. Pueden ser dentadas o normales, fabricadas en plastico, fibra o aluminio.
Las correas son libres dentro de las comercializadas por las marcas de slot
pudiendo ser dentadas o elasticas de goma.

- Soporte de la carroceria: Libres en forma y material siempre que no sobresalgan
por ningun lado de la carroceria y no queden por debajo de la altura minima de
chasis a la pista.

- Cojinetes: Los cojinetes son libres siempre que sean de 1:32. Pueden ser
normales de bronce o rodamientos a bolas

- Ejes: Cualquiera de los comercializados por las marcas homologadas. No estan
permitidos los semi-ejes a no ser que el vehiculo los incorpore de serie. Diametro
maximo de los ejes 2,60 mm. Los ejes con las ruedas montadas tendran como
ancho maximo 60 mm.



-Ruedas: Las cuatro ruedas deben apoyar en la superficie de la pista con el coche
en reposo. Deben estar compuestas de llanta y neumatico.

- Neumatico: Los neumaticos han de ser de caucho negro dentro de las marcas
comerciales homologadas de slot, no permitiéndose los de silicona No esta
permitido el uso de clavos ni aditivos que puedan alterar el estado de la pista.
Deben tener los cuatro el mismo diametro y deben apoyar los cuatro de manera
uniforme sobre la pista, se permite que puedan ser de distinto ancho, el ancho en
el tren delantero como el trasero. El ancho maximo permitido del neumatico es
de 13mm. y el minimo 9 mm. No se permite desgastar los neumaticos por los
flancos

para darle caidas al coche, se permite tallar los neumaticos o originales

suministrados por los fabricantes. El didmetro maximo de la rueda con el

neumatico colocado es de 22 mm.

Entre la parte alta del neumatico y el paso de rueda debe haber como minimo

3mm a excepcion de los modelos que en 1:1 tengan los neumaticos embutidos en

la carroceria que para ello habria que demostrarlo con alguna fotografia del
vehiculo parado en reposo y en un sitio plano. En ningln caso se permitiran los
neumaticos de goma espuma o cualquier otro material que no sea caucho.

- Llantas: Pueden ser cualquiera de las comercializadas por cualquier fabricante
homologado. No esta permitido modificarlas. Las cuatro llantas deben ser
idénticas en disefio y dimensiones. Las ruedas deben estar fijas al eje y girar
conjuntamente con él.

- Guia: Debe ser Unica. Libre dentro de las comercializadas por los fabricantes
homologados y situada en la posicién original que para ella esté preparada en el
chasis. Se permite rebajar 1 mm. la parte inferior de la pala asi como el grosor de
los laterales de la misma.

- Cables: Libres dentro de los comercializados por las marcas homologadas.

- Motor: Se permite cualquier tipo de motor siempre que sea comercializado por
una marca homologada de slot. Se permite eliminar los elementos
antiparasitarios que traen algunos motores de serie. Se permite cortar el eje
original o alargarlo mediante los alargadores que existen en el mercado por las
marcas de slot. Queda totalmente prohibido manipular el motor, abrirlo,
manipular imanes, carbones o la caja. En caso de presentar indicios de
manipulacion en la verificacion inicial éste deberd ser cambiado antes de que
empiece la competicion. No se permite potenciadores de imantacion ni
enfriadores, el motor debe estar completamente de serie en su verificacion



inicial. Como maximo campo magnético es de los 11 gaus, medidos en la UMS no
pudiendo superar esa cifra bajo ningun concepto. Si en la verificacion inicial se
sobrepasa los 11 gaus ese motor no podra participar y debe ser cambiado por
otro antes de que empiece la competicion.

Principales caracteristicas técnicas:

Escala: 1/32

Ancho maximo de carroceria: 60 mm Distancia

maxima entre ejes: 75 mm.

Peso minimo carroceria: 20 gr.

Peso maximo del vehiculo: 150 gr.

Posicion del motor: En linea.

Altura minima entre el chasis y motor al suelo: 3 mm.
Anchura maxima de ejes con ruedas montadas: 60 mm.
Diametro maximo de rueda: 22 mm.



